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El videojuego ‘El viaje
de Elisa’ se traduce a
inglés y francés

DB / BURGOS

Elvideojuego ‘El viaje de Elisa’,
cuyo fin principal es entender las
necesidades y caracteristicas de
las personas con sindrome de
Asperger a través de una historia
contada con minijuegos, estard
traducido para el préximo curso
2017/2018 en otros dos idiomas:
inglés y francés.

Este juego de estilo manga sa-
li6 a la venta el pasado mes de
eneroy a dia de hoy cuenta con
mads de cinco mil descargas y con
quinientos profesores registra-
dos, lo que supone un gran éxito
para Autismo Burgos.

Asi, ahora a ‘El viaje de Elisa’
le toca traspasar fronteras con la
ayuda de estudiantes en Traduc-
cién e Interpretacién de la Uni-
versidad de Granada, que se en-
cargaran del inglés, y con volun-
tarios de la Asociacién Autismo
Burgos, traduciendo al idioma
galo.

Esta iniciativa ha cogido im-
pulso gracias a la asociacién Au-
tismo Burgos, Gametopia y la

-Fundacién Orange, que desde
hace afios estd apoyando proyec-
tos relacionados con la educa-
cion digital, sobre todo los rela-
cionados con grupos en riesgo
de exclusién social.

El videojuego es gratuito pa-
ra todos los sistemas méviles
(Android e i0S) y también a tra-
vés de la web, ademds viene
acompafiado de material docen-
te, por lo que resulta id6neo para
los centros educativos que quie-
ran aplicarlo a sus clases para
que, de este modo, los m4s pe-
quenos comprendan mejor en
qué consiste el autismo o sindro-
me de Asperger.

Daniel Gonzélez, director del
estudio Gametopia Games, dise-
hador y guionista del juego es
asegura que «los chicos de la
Universidad de Granada y los vo-
luntarios de Autismo Burgos es-
tan haciendo un gran trabajo».

En www.elviajedeelisa.es se
explican mds detalles de este
Pproyecto, se puede ver el trailer y
descargar el videojuego.




